Nombre de la asignatura: Algoritmos y Lenguajes de programacion.

Créditos: 2-4- 6

Aportacion al perfil

Dominar la logica necesaria para aprender lenguajes de programacion de
alto nivel para poder resolver problemas en su ambito profesional.

Aplicar las herramientas de la informatica para el desarrollo de proyectos.
Comprender algoritmos  basicos de programacion enfocados a la
resolucion de problemas.

Objetivo de aprendizaje:

Los estudiantes eligen los problemas factibles a solucionar por medio de
la tecnologia y establecen las técnicas adecuadas de solucion por medio
de algoritmos que posteriormente se transforman en programas, por
medio de un lenguaje de programacion, se ve en clases en el aula,
diapositivas y practicas reales.

Competencias previas

Conocer las herramientas basicas de la computacion

Utilizar equipo de computo y software basico.

Aplicar los conocimientos basicos de matematicas (algebra, trigonometria
y geometria analitica)



Temario
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Introduccion a la computacion

Nuevas Tecnologias de la informacion.

Elementos de un sistema computacional

Hardware

Software: de operaciones, de traducciones y aplicacion. Firmware:
definicion, ventajas y desventajas

Clasificacion de los sistemas operativos: la familia de Windows,
Arquitectura Macintosh, Unix y Linux.

Paqueteria de software: Hoja de calculo y modelos de bases de datos.

Desarrollo de logica algoritmica

Metodologia para la soluciéon de problemas.

Metodologia para el diseno de software: Top down, Bottom up,
modular y programacion estructurada.

Definicion de lenguajes algoritmicos.

Elementos y reglas de la representacion grafica y manuscrita de los
algoritmos (diagrama de flujo, diagrama N-S, diagrama estructurado y
pseudocodigo.

Implementacion de algoritmos secuenciales (utilizando notacion
algebraica)

Pruebas y depuracion

Conocimiento de programacion y un lenguaje estructurado
Introduccion a la programacion.

Definicion de programa.

Definicion de programacion.

Definicion de lenguaje de programacion.

Introduccion y origenes del lenguaje

Estructura basica de un programa

Datos

Tipos de datos

Identificadores.

Almacenamiento, direccionamiento y representacion en memoria.
Proposicion de asignacion.

Operadores, operandos y expresiones.

Prioridad de operadores, evaluacion de expresiones

Proceso de creacion de un ejecutable

Funciones

Funciones.

Definicion de funciones.

Funciones estandar.

Entrada y Salida de datos.
Funciones definidas por el usuario.
Pase por valor
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Pase por referencia
Punteros

Definicion de punteros
Paso de variable

Estructuras de selectivas
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Selectiva simple
Selectiva doble
Selectiva anidada
Selectiva multiple

Estructuras de repeticion
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Repetir mientras
Repetir hasta
Repetir desde

Estructuras de repeticion
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Arreglo Unidimensionales
Conceptos basicos
Operaciones Aplicaciones
Arreglo Bidimensionales
Conceptos basicos
Operaciones

Aplicaciones

Registros

Archivos



Definicion de las Competencias Especificas.

e Identificar conceptos basicos, propiedades y caracteristicas de un sistema
computacional

e Investigar en Internet sobre las tecnologias de la informacion.

e Valorar los elementos que conforma un equipo computacional en
software, hardware y firmware.

e Realizar una clasificacion de los sistemas operativos, valorando sus
diferencias

e Analizar y comprender los conceptos basicos de la paqueteria de software



Sugerencias didacticas transversales para el desarrollo de competencias
profesionales

Propiciar actividades de busqueda, seleccion y analisis de informacion
en distintas fuentes.

Propiciar el uso de las nuevas tecnologias en el desarrollo de los
contenidos de la asignatura.

Propiciar la planeacion y organizacion del proceso de balanceo de
lineas.

Fomentar actividades grupales que propicien la comunicacion, el
intercambio argumentado de ideas, la reflexion, la integracion y la
colaboracion de y entre los estudiantes.

Propiciar, en el estudiante, el desarrollo de actividades intelectuales
de induccion-deduccién y analisis-sintesis, las cuales lo encaminan
hacia la investigacion, la aplicacion de conocimientos y la solucion de
problemas.

Llevar a cabo actividades practicas que promuevan el desarrollo de
habilidades para la experimentacion, tales como: observacion,
identificacion manejo y control de de variables y datos relevantes,
planteamiento de hipoétesis, de trabajo en equipo.

Desarrollar actividades de aprendizaje que propicien la aplicacion de
los conceptos, modelos y metodologias que se van aprendiendo en el
desarrollo de la asignatura.

Propiciar el uso adecuado de conceptos, y de terminologia cientifico-
tecnologica

Proponer problemas que permitan al estudiante la integracion de
contenidos de la asignatura y entre distintas asignaturas, para su
analisis y solucion.

Relacionar los contenidos de la asignatura con el cuidado del medio
ambiente; asi como con las practicas de una ingenieria con enfoque
sustentable.

Observar y analizar fenomenos y problematicas propias del campo
ocupacional.

Relacionar los contenidos de esta asignatura con las demas del plan
de estudios para desarrollar una vision interdisciplinaria en el
estudiante.



Practicas

e Realizar practicas de laboratorio de computo, por lo que el alumno debera
elaborar y entregar la solucion encontrada para el problema establecido.



Criterios de evaluacion:

La evaluacion de la asignatura se hara con base en el desempeno del alumno
en:

e Investigaciones documentales, después de lo cual se reuniran para realizar
una lluvia de ideas o bien mesas redondas, donde los estudiantes
interactian con la informacion investigada de cada equipo.

e Elaborar resimenes de lo consultado bibliograficamente, para desarrollar el
tema elegido por los estudiantes y avanzar en su trabajo de investigacion.

e Elaborar mapas conceptuales, por equipo, de los temas explicados en el
aula, con el fin de reforzar el aprendizaje adquirido.

e Usar tecnologia de informacion (internet, revistas electronicas, libros,
articulos, etc.) para efectuar una recopilacion de temas afines a los
contenidos tematicos de su interés.

e Examenes escritos y practicos por unidades de aprendizaje

¢ Investigaciones documentales y de campo.

e Elaborar resumenes.

e Elaborar mapas conceptuales.

e Explicar por equipo frente al grupo los sistemas computacionales



