Nombre de la asignatura: Ingenieria de Software
Créditos: 2 -2 - 4

Aportacion al perfil

e Desarrollar, implementar y administrar software de sistemas o de
aplicacion que cumpla con los estandares de calidad con el fin de
apoyar la productividad y competitividad de las organizaciones.

e Coordinar y participar en proyectos interdisciplinarios.

e Integrar soluciones computacionales con diferentes tecnologias,

plataformas o dispositivos.

Objetivo de aprendizaje (competencia especifica a desarrollar):

e Desarrollar soluciones de software, considerando los aspectos del
modelo de negocios, mediante la aplicacion de la metodologia

adecuada a la naturaleza del problema.

Competencias previas

e Aplica la metodologia de Gestion de Proyectos

e Manejo de un lenguaje de modelado
e Domina el uso de herramientas CASE

e Utiliza un Sistema Manejador de Bases de Datos
e Utiliza algun lenguaje de programacion orientado a objetos
e Identifica las etapas del ciclo de desarrollo de sistemas

e Identifica diferentes plataformas operativas

Temario
e Modelado de Negocio
0 Evolucion del Modelado de Negocios
0 Orientaciones del Modelado de Negocio
0 BPMN en el Modelado del Negocio
e Metodologias de desarrollo
e Metodologias clasicas
0 Cascada
Incremental
Evolutivo
Espiral
Prototipos
0 Desarrollo basado en componentes
e Otras Metodologias
Ganar-ganar
Proceso Unificado (UP)
Ingenieria Web
Metodologias Agiles
Metodologias emergentes
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e Arquitecturas de software
0 Descomposicion modular
Arquitectura de dominio especifico
Diseno de software de arquitectura multiprocesador
Diseno de software de arquitectura cliente servidor
Diseno de software de arquitectura distribuida
0 Diseno de software de arquitectura tiempo real
e Seguridad en Ingenieria de Software
Seguridad de software
0 Seguridad en el ciclo de desarrollo del software
0 Confiabilidad del software
0 Seguridad en el equipo de soporte de software
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Definicion de las competencias especificas

e Representar los elementos mas relevantes de una organizacion
como son: el proposito, estructura, funcionalidad, logica de
negocios, mediante la notacion BPMN.

e Elaborar cuadro comparativo de caracteristicas, ventajas y
desventajas de cada una de las metodologias de desarrollo,
investigadas.

e Desarrollar diferentes productos de software aplicando la
metodologia adecuada para cada uno.

e Presentar y discutir las experiencias del proceso de desarrollo
acorde a la metodologia aplicada.

e Elaborar lista de recomendaciones para la aplicacion de las
diferentes metodologias.

e Seleccionar los elementos estructurales e interfases,
componentes del sistema, junto con su comportamiento y el
estilo que orienta esa organizacion.

e Identificar la funcionalidad, restricciones, compromisos sobre
uso, rendimiento, comprension, flexibilidad, reutilizacion,
economia, tecnologia y estética, mediante las diferentes vistas
de un sistema.

e Establecer los lineamientos formales de construccion para el
desarrollo de aplicaciones robustas, tomando decisiones
técnicas relevantes a la manera en que sera construida la
aplicacion optimizando el uso de la tecnologia.

e Asegurar la integridad de la informacion, mediante
mecanismos de control de acceso tanto de los usuarios, como
de los datos, durante el proceso de desarrollo.

e Identificar los riesgos posibles que puede enfrentar el software
y establecer medidas de seguridad para aplicarlas durante el
proceso de desarrollo.



Sugerencias didacticas transversales para el desarrollo de
competencias profesionales

e Propiciar actividades de busqueda, seleccion y analisis de
informacion en distintas fuentes.

e Propiciar el uso de las nuevas tecnologias en el desarrollo de
los contenidos de la asignatura.

e Fomentar actividades grupales que propicien la comunicacion,
el intercambio argumentado de ideas, la reflexion, la
integracion y la colaboracion de y entre los estudiantes.

e Propiciar, en el estudiante, el desarrollo de actividades
intelectuales de induccion-deduccion y analisis-sintesis, las
cuales lo encaminan hacia la investigacion, la aplicacion de
conocimientos y la solucion de problemas.

e Llevar a cabo actividades practicas que promuevan el
desarrollo de habilidades para la experimentacion, tales como:
observacion, identificacion manejo y control de de variables y
datos relevantes, planteamiento de hipotesis, de trabajo en
equipo.

e Desarrollar actividades de aprendizaje que propicien la
aplicacion de los conceptos, modelos y metodologias que se
van aprendiendo en el desarrollo de la asignatura.

e Propiciar el uso adecuado de conceptos, y de terminologia
cientifico-tecnologica

e Proponer problemas que permitan al estudiante la integracion
de contenidos de la asignatura y entre distintas asignaturas,
para su analisis y solucion.

e Relacionar los contenidos de la asignatura con el cuidado del
medio ambiente; asi como con las practicas de una ingenieria
con enfoque sustentable.

e Observar y analizar fenéomenos y problematicas propias del
campo ocupacional.

e Relacionar los contenidos de esta asignatura con las demas
del plan de estudios para desarrollar wuna vision
interdisciplinaria en el estudiante.

Practicas. (para la integracion de Competencias genéricas y especificas
integradas).

e Estudio caso practico, utilizando una herramienta CASE para
flujo-diagramacion con la notacion BPMN.

e Identificar una empresa real en donde pueda desarrollar un
modelado de negocios.

e Realizar una investigacion sobre las metodologias de desarrollo en
que las organizaciones productoras de software se basan.

e Seleccionar la metodologia adecuada para aplicarla en el
desarrollo de un proyecto de software, cumpliendo con cada una



de las fases que lo conforman, entregando un prototipo del
mismo.

e Realizar visitas a empresas dedicadas al desarrollo de software

e Desarrollar una mesa de debates, en la cual se cuente con la
presencia de un experto en desarrollo, a fin de conocer las
experiencias con respecto a los procesos de ingenieria de software

Criterios de evaluacion:

La evaluacion de la asignatura se hara con base en siguiente
desempeno:

e Solucion de casos practicos solicitados durante las
actividades, asi como sus conclusiones.

Reportes de investigacion de campo.

Reportes de practicas

Ejercicios realizados.

Tareas

Exposicion

Participacion en clase

Proyecto

Examenes teoricos y/o practicos.



