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Aportacion al perfil

e Disennar e implementar interfaces hombre-maquina y maquina-
maquina para la automatizacion de sistemas.

e Desarrollar, implementar y administrar software de sistemas o de
aplicacion que cumpla con los estandares de calidad con el fin de
apoyar la productividad y competitividad de las organizaciones.

e Desempenar sus actividades profesionales considerando los aspectos
legales, éticos, sociales y de desarrollo sustentable.

e Poseer habilidades metodologicas de investigacion que fortalezcan el
desarrollo cultural, cientifico y tecnologico en el ambito de sistemas
computacionales y disciplinas afines.

Objetivo de aprendizaje
e Conocer los principios logicos y funcionales de la programacién para
el diseno de agentes inteligentes.

Competencias previas

Especificas

e Conocimiento y aplicacién de programacion orientada a objetos para
resolver situaciones reales.

Temario

1. Conceptos fundamentales.
1.1. Estilos de programacion.
1.2. Evaluacion de expresiones.
1.3. Definicion de funciones.
1.4. Disciplina de tipos.
1.5 Tipos de datos.

2. Programacion funcional
2.1. El tipo de datos
2.2. Funciones
2.3. Intervalos
2.4. Operadores
2.5. Aplicaciones de las listas.
2.6. Arboles

3. Evaluacion perezosa.
3.1. La estrategia de evaluacion perezosa.
3.2. Técnicas de programacion funcional perezosa.



4. Fundamentos de la programacion légica.
4.1. Repaso de la logica de primer orden.
4.2. Unificacion y resolucion.
4.3. Clausulas de Horn. Resolucion SLD.
4.4. Programacion loégica con clausulas de Horn.
4.5. Semantica de los programas logicos.
4.6. Representacion clausada del conocimiento.
4.7. Consulta de una base de clausulas
4.8 Espacios de busqueda.
4.9 Programacion logica con numeros, listas y arboles.
4.10 Control de busqueda en programas légicos
4.11 Manipulacion de términos. Predicados metalogicos.

Definicion de las competencias especificas

e Comprender las diferencias entre los paradigmas y lenguajes de
programacion representativos.

e Analizar la aplicacion de los lenguajes de programacion
representativos, segun el problema especifico a resolver.

e Comprender las ventajas significativas de programar en lenguajes
légico y funcional.

e Determinar cuando es la mejor opcion para implementar un sistema
experto.

e Determinar cuando se debe utilizar la representacion del
conocimiento, el aprendizaje, la experiencia.

Sugerencias didacticas transversales para el desarrollo de
competencias profesionales

e Usar un portal de Internet para apoyo didactico de la materia, el
cual cuente por lo menos con un foro, preguntas frecuentes,
material de apoyo y correo electronico.

e Presentar proyectos finales

e Trabajar en grupos pequenos, para sintetizar y construir el
conocimiento necesario para resolver problemas relacionados con
situaciones reales.

e Solicitar al estudiante propuestas de problemas a resolver y que
sean significativas para é€l.

e Propiciar que el estudiante experimente con diferentes programas
encontrados en revistas, Internet y libros de la especialidad, que lo
lleven a descubrir nuevos conocimientos.

e Elaborar de manera conjunta con el estudiante una guia de
ejercicios para actividades extra clase.



Plantear problemas reales para que ellos disefien soluciones
utilizando los conceptos de la IA.

Desarrollo de un proyecto con aplicacion real.

En la solucién de problemas, motivar que seleccione la metodologia
que permita que la solucion computacional sea pertinente y viable.
Propiciar, en el estudiante, el desarrollo de actividades intelectuales
de induccion-deduccion y analisis-sintesis, las cuales lo encaminan
hacia la investigacion, la aplicacion de conocimientos y la solucién
de problemas.

Llevar a cabo actividades practicas que promuevan el desarrollo de
habilidades para la experimentacion, tales como: observacion,
identificacion manejo y control de variables y datos relevantes,
planteamiento de hipoétesis, de trabajo en equipo.

Desarrollar actividades de aprendizaje que propicien la aplicacion de
los conceptos, modelos y metodologias que se van aprendiendo en el
desarrollo de la asignatura.

Propiciar el uso adecuado de conceptos, y de terminologia cientifico
tecnologico.

Proponer problemas que permitan al estudiante la integracion de
contenidos de la asignatura y entre distintas asignaturas, para su
analisis y solucion.

Observar y analizar fenémenos y problematicas propias del campo
ocupacional.

Relacionar los contenidos de esta asignatura con las demas del plan
de estudios para desarrollar una vision interdisciplinaria en el
estudiante.

Practicas.

Generar el glosario de conceptos clave de cada tema.
Desarrollar mapas conceptuales para cada tema.
Desarrollar un sistema experto en lenguaje logico

Criterios de evaluacion
La evaluacion de la asignatura se hara con base en siguiente desempeno:

Ponderacion de tareas

Participacion y desempeno en el aula y el laboratorio, a través de
dinamicas grupales, trabajo individual o en equipo.

Dar seguimiento al desempefnno en el desarrollo del programa
(dominio de los conceptos, capacidad de la aplicacion de los
conocimientos en problemas reales, transferencia del conocimiento).
Desarrollo de un proyecto que integre todas las unidades de
aprendizaje.

Cumplimiento de los objetivos y desempeno en las practicas.




